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	Okvirni sadržaj predmeta

	Cilj predmeta je izučavanje dizajnerske prakse oblikovanja i uređivanja grafičkih proizvoda. Grafički urednik bavi se vizualnim editiranjem svih elemenata publikacije u cilju što uspješnije kreacije proizvoda - dizajn i layout trebaju unaprijediti vizualni i jezični sadržaj publikacije, čineći ga privlačnim i razumljivim. Oblikovni principi, kao što su blizina, kontrast, ponavljanje i layout, koriste se u cilju vizualnog predstavljanja ideje ili pak vizualnog pričanja priče. Proces grafičkog uređivanja usporediv je s tipičnom inženjerskom metodom – razumijevanje problema zasniva se na iscrpnom istraživanju i stalnom preispitivanju solucija. U tom procesu grafički urednik služi kao planer, koordinator i orkestrator mnogo različitih radnji i osoba– koordinira dizajnere, fotografe, novinare i grafičke tehnologe. Predmet  istražuje fizičke (tehničko-tehnološke) karakteristike medija kao i psihologiju čitatelja, pa se nastoji uravnotežiti kreativnost s teorijskim i tehničkim znanjem. Unutar predmeta razmatraju se metodološki principi koji rukovode procesom kreacije vizualnih rješenja. Ti se principi razmatraju s gledišta dizajnerske struke prema specifičnostima kategorija grafičkih proizvoda.



	Način izvođenja nastave

	predavanja
vježbe 

e-learning aktivnost 

	Popis literature potrebne za studij i polaganje ispita

	J. V. White: Editing by design, Allworth Press, 2003.

Cyr L.L.: Brochure design that works, Rockport Publishers, Inc., 2002.

Carter R., Day B., Meggs Ph.: Typographic Design: Form and Communication, John Wiley&Sons, Inc., 2002.

	Način polaganja ispita

	10% ocjene - pohađanje nastave i aktivnost na satu

60% ocjene - bodovi skupljeni na vježbama
30% ocjene - web aktivnost, obrazloženje rada i diskusija alternativnih rješenja


